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Plaats het Jeu de Palet Breton bord in een open speelveld en zet een werplijn uit op 5 meter afstand van de voorzijde
van het bord.

Het spel wordt gespeeld tot 12 punten. Je kan zelf beslissen om een aantal rondes te spelen, of een match te beperken
tot één ronde - daar ben je viteraard vrij in. Het eerste team die dat aantal bereikt (of overireft) aan het einde van een
beurt is de winnaar.

Het spel kan gespeeld worden in volgende teamsamenstellingen:
1tegen 1 : 4 pucks per speler

2 tegen 2 : 2 tot 4 pucks per speler

3 tegen 3 of 4 tegen 4 : 2 pucks per speler

SPELVERLOOP

Eerste bepalen we wie de eerste rond mag beginnen. Plaats de “meester” (= kleine puck) op het bord.

Elk team positioneert zich op de voorziene 5 meter afstand en gooit één puck. Degene die de puck het dichtst bij de
meester heeft, begint het spel.

Het startende team heeft nu drie pogingen om de meester te gooien en op het bord te plaatsen.
Lukt dit niet, dan is het de beurt aan het andere team om hun geluk te beproeven.

Het team dat erin slaagt de meester op het bord te plaatsen, gooit vervolgens 1 puck.

Vervolgens is het de beurt aan de tegenstander om te spelen en 1 puck te gooien. De tegenstander blijft spelen zolang
men er niet in slaagt een betere puck te plaatsen dan de tegenstander. Het is altijd het team waarvan de puck het
dichtst bij de meester ligt, die het spel leidt.

Een puck die op de grond ligt, of die de grond heeft aangeraakt voordat hij op het bord kwam, is ongeldig. Als de
meester tijdens het spel van het bord wordt gestuurd, wordt het spel geannuleerd en moet het opnieuw worden
gespeeld.

Als alle pucks zijn gebruikt, is het winnende team degene wiens puck(s) het dichtst bij de meester ligt. Een puck is één
punt waard . Een team scoort evenveel punten als het pucks heeft die dichter bij de meester liggen dan die van de

tegenstander.

Het winnende team start de master opnieuw voor het volgende spel. Het team dat eerst 12 punten behaalt (of
overtreft), wint het spel

Veel plezier!
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